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Testowanie systemów 
wbudowanych i krytycznych dla 

ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ
Bogdan Bereza

Wersja 2.0
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1. Wbudowane
2. Krytyczne

3. Czasu rzeczywistego
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AgileChmura

ISTQB

Biznes
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1. Testowanie systemów 
wbudowanych
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Testowanie 
programu na 
platformach 
testowych
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Projektowanie aplikacji pod ƪŊǘŜƳ 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŀΣ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ŘƻŎŜƭƻǿȅƳ



7 (33)

ASIC

FPGA

Komputer na obwodzie 
drukowanym

wƽǿƴƻƭŜƎƱŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ, 
tworzenie i testowanie: 
ǎǇǊȊťǘǳ ƛ aplikacji

ICE

PROM
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Stosowanie ƧťȊȅƪƽǿ 
ƴƛǎƪƻǇƻȊƛƻƳƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǿȅƳŀƎŀƧŊ ƻŘ 
ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿ ŘǳȍŜƧ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛ ƛ 
ǳƴƛƪŀƴƛŀ ōƱťŘƽǿ
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Ze ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ ǘŜǎǘƽǿ ǿ 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ docelowym: staranieΣ ōȅ Ƨŀƪ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ 
ǇǊȊŜǘŜǎǘƻǿŀŏ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀŎƘ ǎȅƳǳƭƻǿŀƴȅŎƘ
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tŜƱƴȅ nadzór, co jest 
testowane i w jakim 
ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ


