TestBenefit.com

Temat: ,,Automatyzacja testow oprogramowania dla urzadzen mobilnych”

Urzadzenia mobilne z roku na rok staja si¢ coraz powszechniejsze. Telefony, GPS-y, tablety i wiele
innych mozna spotka¢ niemal wszedzie, na kazdym rogu ulicy miasta, w ktérym zyjemy. Wzrost popularno$ci
technologii mobilnej zaowocowal wzrostem zapotrzebowania na réznego rodzaju aplikacje zar6wno do obstugi
samych sprzetow, jak rowniez na codzienne potrzeby ich posiadaczy.

Poczatkowo kazde urzadzenie posiadato swoj whasny, dedykowany system operacyjny, projektowany i
wytwarzany tylko i wylacznie dla jednej rodziny produktu. Roéwniez oprogramowanie tworzone bylo w sposob
ukierunkowany na konkretne rozwigzania. Wraz z postegpem opracowano nowe podejscie, ktore oparlo si¢ na
stworzeniu miniaturowego systemu operacyjnego, ktory podobnie do odpowiednikoéw z PC-6w, bedzie w stanie
obstuzy¢ wiele standardow sprzgtowych. Producenci mobilnych systeméw operacyjnych dostarczajg razem z
nimi narzedzia developerskie. Dzigki temu niezalezni programisci mogg dostarczaé dowolne narze¢dzia na dang
platform¢. Jednak réwniez prowadzi to do pewnego problemu, ktory wigze si¢ z jakoScig rozwijanych
programow. Jak testowac? Czy testowac?

Czym rodzni si¢ testowanie mobilnego oprogramowania od zwyklego?

Pytanie postawione przed chwilg wydaje si¢ by¢ banalne, dla kazdego kto miat cho¢ trochg stycznosci z
testowaniem. W koncu zadaniem dla testera jest sprawdzenie czy dany produkt nie posiada btedéw i spetnia
swoja rolg. Jednak po glebszym zastanowieniu mozna natrafi¢ na znaczaca grupe roznic, dzielaca podejscie do
testowania aplikacji z komputeréw lub internetu od aplikacji mobilnych. Podstawowych przyczyn mozna
dopatrywac si¢ w samej charakterystyce systemoéw przenosnych:

e Opieraja sie na zdarzeniach — konkretnych akcjach podejmowanych przez uzytkownika

e Stanowig zamknigte $rodowiska — bez wsparcia licznych producentéw sterownikow, peryferii lub
alternatywnych rozwigzan

e Muszg spelniaé wyzsze standardy jakosci — wynika to z mentalnosci i podejscia uzytkownikoéw
koncowych, chcacych cieszy¢ si¢ produktem, ktory w kazdych okolicznosciach spelni swoje zadanie

o Obshluguja wiele zdarzen i protokotdéw jednoczesnie — np. smartfon oproécz monitorowania ushug
telekomunikacyjnych, interakcji z userem za pomocg widgetow, musi takze obstugiwaé procesy
wykonujace si¢ w tle, utrzymujac przy tym wysoka wydajno$¢é na znacznie bardziej ograniczonych
zasobach

Oczywiscie nie sa to wszystkie przyczyny. Jednak opierajac si¢ na nich mozna przyjrze¢ si¢ blizej
poszczegdlnym typom testow. W typowym cyklu wytwarzania oprogramowania pierwsza faza opiera si¢ na
sporzadzeniu wymagan i zalozen dotyczacych programu. Nastepnie rozdzielane sa role w zespole
developerskim, tak by w zaleznos$ci od stosowanego modelu, w okreslonym momencie otrzymaé funkcjonujacy
komponent. W catym procesie wykorzystywane jest wsparcie testerow w celu zapewnienia jak najwyzszej
jakosci i niezawodnosci koncowej aplikacji. W przypadku urzadzen mobilnych poza przegladami formalnymi
tworzonego kodu zrédlowego, we wczesnych fazach projektu wsparcie zespotu jako$ciowego ogranicza sie do
sprawdzania kolejnych dzialajacych release’6w, zdolnych do funkcjonowania na sprzgcie docelowym.

Mozna $miato stwierdzié, ze testowanie oprogramowania mobilnego skupia si¢ na czterech podstawowych
obszarach:

e  Funkcjonalnosci
o Interfejsow

e Wydajnosci

e  Stabilnosci

Zakres pierwszy jest najbardziej powszechnym rodzajem testow bez wzgledu na rodzaj rodowiska i
przeznaczenie. W rozpatrywanym przypadku funkcjonalnoéci sa $ci$le zalezne od akcji podejmowanych przez
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uzytkownika. Musza one przejs¢ weryfikacje pod wzgledem zgodnosci z réznymi elementami sktadowymi
urzadzen. W przypadku telefonéow (popularnych smartfonéw) analizowane sa rozne wielkosci ekranow,
klawiatury itd. Dodatkowo funkcjonalno§¢ musi by¢ jasna, klarowna, nastawiona na realizowanie przyjetego
celu w najprostszy mozliwy sposdb. Surowos¢ kryteriow akceptacji wynika z mentalnosci uzytkownika
koncowego. Od urzadzen mobilnych wymaga si¢ niezawodnosci, realizowania zadan w kazdych warunkach,
wysokiego standardu wykonania i mozliwos$ci prostej konfiguracji.

Ze wzgledu na wysoko zawieszong poprzeczke w stosunku do funkcjonalnosci badanego systemu,
rownie kluczowymi elementami stajg si¢ interfejsy. Wysoki nacisk jest przykladany do przejrzystosci i
ergonomiczno$ci. Bez poprawnie zdefiniowanych elementéw, uwzgledniajacych roéznorodnos¢ dostepnych
urzadzen na rynku oraz odzwierciedlajacych stany i podejmowane akcje w programie, zadna aplikacja nie ma
szansy zaistnie¢. Dodatkowe ograniczenie stanowi ilo$§¢ dostgpnych zasobow, czyniagc testy wydajnosci i
stabilno$ci niezwykle istotnymi.

Automatyzacja testow

Automatyzacja testow aplikacji na urzgdzenia mobilne jest zagadnieniem stosunkowo nowym, ze
wzgledu na dynamiczny rozkwit samej technologii mobilnej w ostatnim czasie. Z calg pewnoscig kazdy z
opisanych we weczedniejszym akapicie obszarow mozna zautomatyzowacé. Podstawowe pytanie ,,Jak tego
dokonac?” pojawia sig, gdy stajemy przed wyborem metody. W zaleznosci od dost¢pnych zasobow, czasu oraz
mozliwo$ci mozna obra¢ jedng ze $ciezek:

e Symulowanie proceséw — na potrzeby automatyzacji mozna wykorzystaé¢ wirtualne srodowisko, ktore w
wickszosci wypadkoéw dostgpne jest razem ze Srodowiskiem developerskim. Daje to mozliwosé
przeprowadzenia testow zarowno systemowych jak i funkcjonalnych na aplikacji uruchamianej bez
urzadzenia mobilnego. Rozwigzanie zaoszczedza czas oraz redukuje koszty projektu, jednak niesie ze
soba ryzyko zwigzane z réznicami pomiedzy emulowanym systemem, a tym realnie instalowanym i
operujacym na konkretnych rozwigzaniach sprzgtowych.

o  Wykorzystanie dostgpnych urzadzen — czesto zdarzaja si¢ przypadki, gdzie firma na potrzeby projektu
otrzymuje urzadzenia od zleceniodawcy lub posiada wilasne zaplecze sprze¢towe. Pozwala to
skonfrontowaé produkt ze $wiatem realnym. Podejscie jest kosztowe, poniewaz baza dostepnych
urzadzen musi by¢ stale aktualizowana. Dodatkowo ograniczona jest ilo§¢ dostepnych urzadzen, na
ktorych mozna jednocze$nie pracowac i testowaé, co moze istotnie wptyna¢ na czas przejscia przez
wszystkie etapy cyklu wytwarzania.

e Wynajgcie bazy urzadzen — na potrzeby realizacji zadan projektu mozna pokusi¢ si¢ o wynajecie bazy
urzadzen. W $rod firm oferujacych swoja pomoc, zajmujacych si¢ kolekcjonowaniem wszystkich
mozliwych urzadzen i wypozyczaniem ich do dowolnego uzytku, znajduja si¢ tez takie, ktore daja
mozliwo$¢ podtaczenia zdalnego konkretnej grupy produktow.

e  Wykorzystanie zewngtrznej firmy — na rynku migdzynarodowym istnieja firmy wyspecjalizowane w
testowaniu zarowno urzadzen mobilnych, jak i aplikacji tworzonych pod nie. Posiadaja one
odpowiednie zasoby do realizacji wszystkich powierzanych zadan. Wynajecie zasobéw w postaci
testerow 1 urzadzen nie jest tanie, ale gwarantuje przeprowadzenie pelnego zestawu testow, bez
koniecznosci uszczuplania whasnych zasobow.

Odpowiednia strategia testOw wymaga doktadanego przeanalizowania jakie zasoby beda niezbedne do ich
wykonania. Wynajecie bazy urzadzen lub wykorzystanie zewnetrznej firmy wiaze si¢ z dodatkowymi kosztami,
ktore niejednokrotnie przewyzszaja budzet projektu. Jesli jednak posiadamy urzadzenie, na ktorym chcemy
sprawdzi¢ dziatanie tworzonego programu, automatyzacja procesu be¢dzie wymagata zdecydowanie wigkszego
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wktadu pracy. Wiaze si¢ to z konieczno$cia podlaczenia urzadzenia do srodowiska testowego, w taki sposob,
aby moc wysyta¢ zapytania i odbieraé reakcje urzadzenia.

W tym celu mozna postuzy¢ si¢ specjalnymi narzgdziami, pozwalajacymi na zdalnie sterowanie obiektem.
Wykorzystujac dedykowane dla danego systemu operacyjnego kontrolery oraz sterowniki producenta mozemy z
platformy PC stworzy¢ mate centrum zarzadzania testami. Skrypt ze standardowych narzgdzi automatyzacji,
bedzie miat mozliwo§¢ wystania kroku testowego do urzadzenia mobilnego, po czym odebrania reakcji.
Zazwyczaj operacja wykonywana jest za pomoca specjalnego interfejsu odzwierciedlajacy aktualny stan np.
telefonu. Chcac rozszerzy¢ zakres analizy trzeba wzia¢ pod uwage koniecznoé¢ indywidualnego konfigurowania
srodowiska testowego pod kazdy nowy sprzet. Jak tego unikna¢? Lub racze;j:

Czy potrzebne jest urzqdzenie z zainstalowanym systemem operacyjnym do testowania aplikacji?

Ot6z nie! Tak jak zostato juz wezesniej wspomniane, kazdy producent dostarcza razem ze $rodowiskiem
odpowiedni emulator na platform¢ PC. Ponizej przedstawiono najpopularniejsze emulatory wraz z krotka
charakterystyka:
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1. Google Android
il @ 11:35pm
Wymagania: -
Android SDK

System operacyjny:
Windows/Linux/Mac
Obstugiwane urzqdzenia:

wszystkie z zainstalowanym systemem
w wersjach 1.1, 1.5, 1.6, 2.0, 2.1, 2.2, 2.3,3.0,3 .2

Opis: MEREEEEEEY AN N
. [uga | ‘T»"’"’""(_}"__'_?_i";
Stworzony w oparciu o emulator QEMU, o R S PR

symulujqcy architekture ARM. Pozwala na uruchomienie
calego systemu Android.

2. AppleiOs
Wymagania: iOS SDK
System operacyjny: Mac

Obstugiwane urzgdzenia: | G Gorers

EA satwi

iPhone 3GS, iPod Touch, iPhone 4, iPad (| ki

Contacts

Opis:

Pozwala na tworzenie i uruchamianie
aplikacji na urzgdzenia z dwéch rodzin:
iPhone i iPad
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3.  Microsoft Windows Phone

Wymagania:

Windows Phone SDK
System operacyjny:

Windows (z wylgczeniem Windows XP,
Server oraz maszyn wirtualnych)

Obstugiwane urzqgdzenia:

Wszystkie pod kontrola Windows 7

Opis:

Pozwala na tworzenie i uruchamianie
aplikacji na urzqdzeniu z zainstalowanym
Windows Phone 7. Domysinie zintegrowane
Srodowisko z Visual Studio.

A
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Korzystajac z emulator6w mozna podejs¢ do automatyzacji testow w dokladnie taki sam sposob, jak do
automatyzacji w przypadku standardowych aplikacji na platformy PC. Posiadamy konkretny program, ktory ma
reagowa¢ w okreslony sposob. Akcje uzytkownika sg przekazywane za pomocg standardowych akcji systemu
(kliknigcia myszki, przerwania z klawiatury). Reakcje badanego srodowiska mozna dokumentowac za pomoca
screen shotow.

W tabeli ponizej ujgto wszystkie podstawowe zalety i wady podejécia opierajacego si¢ o prace na

emulatorach.

Zalety

Wady

Oszczgdnos¢ — nie trzeba posiada¢ urzadzen
z danym systemem operacyjnym, zaréwno do
rozwoju aplikacji jak i testowania

Mozliwos¢ pracy nad aplikacjami na rézne
platformy

Projektowanie/testowanie  aplikacji  dla
r6znych modeli urzadzen — bez dodatkowych
kosztow

Czasami wystepuja niezgodnosci zachowania
aplikacji na urzadzeniu i emulatorze

Aby mie¢ pewno$¢ poprawnosci dzialania
aplikacji, finalne testy nalezy przeprowadzi¢
na docelowym urzadzeniu
Wolniejsze  dziatanie
urzadzenie

Nie wszystkie zasoby sa dostgpne (np. GPS,

niz  rzeczywiste

e Wierne oddanie zachowania  systemu akcelerometry, GSM, kamera)
urzadzenia mobilnego 1 interakcji Z
uzytkownikiem
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